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由重力场模型计算陆海布格/均衡异常便捷流程 

PAGravf4.5，章传银 

由地球重力位系数模型与陆海地形数据，四步完成全球任意区域经典布格重力异常

（扰动重力）和经典均衡重力异常（扰动重力）计算，以演练大地水准面上陆海统一的

布格/均衡重力异常快速便捷计算流程。 

 

（1）计算目标区域模型大地水准面高-归算面格网。 

调用[地球重力场各种场元模型值计算]功能，输入 EGM2008.gfc 和目标区域 2′零值

格网 zero2m.dat，设置最小计算阶数 2，最大计算阶数 180，选择计算类型高程异常，

生成目标区域模型大地水准面高格网 GMgeoidh2m_180.ksi。 
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目标区域模型大地水准面高格网，用于提供布格/均衡重力异常的计算/归算面。 

（2）计算大地水准面上空间异常与扰动重力模型值。 

调用[地球重力场各种场元模型值计算]功能，输入 EGM2008.gfc 和模型大地水准面

高格网 GMgeoidh2m_180.ksi，设置最小计算阶数 2，最大计算阶数 1800，同时选择计

算类型空间异常和扰动重力，生成模型空间异常格网 EGM2008_2m_1800.gra 和模型扰

动重力格网 EGM2008_2m_1800.rga。 

 

（3）计算经典布格影响量和经典均衡影响量。 

调用[陆海统一的经典重力布格/均衡影响积分计算]功能，输入目标区域陆海数字地

形模型格网 extlandseadtm2m.dat 和地面/海面大地高格网 extlandseahgt2m.dat，设置陆

地积分半径 90km，海域积分半径 200km，均衡补偿深度 30km，生成大地水准面上经典

布格影响量格网 BougEquinfl2m.bgr 和均衡影响量格网 BougEquinfl2m.ist。 

采用扩展区域格网，以消除积分计算的边缘效应。由于正常重力场不变，因此空间

异常、扰动重力与重力的布格影响量或均衡影响量，处处相等，无需区分。 

（4）生成大地水准面上经典布格和均衡异常成果。 

①将大地水准面上的模型空间异常格网 EGM2008_2m_1800.gra 和模型扰动重力格

网 EGM2008_2m_1800.rga，分别减去经典布格影响量格网 BougEquinfl2m0.bgr（扣除格

网边缘），得到大地水准面上 2′经典布格重力异常格网 Clsbggravanom2m.dat 和经典布

格扰动重力格网 Clsbgdistgrav2m.dat。 

②将大地水准面上的模型空间异常格网 EGM2008_2m_1800.gra 和模型扰动重力格
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网 EGM2008_2m_1800.rga，分别减去经典均衡影响量格网 BougEquinfl2m0.ist（扣除格

网边缘），得到大地水准面上2′均衡重力异常格网 Istbggravanom2m.dat 和均衡扰动重力

格网 Istbgdistgrav2m.dat。 
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